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NEMSCINA

Zaradi vse vegjega povezovanja med evropskimi in drugimi narodi je
znanje tujih jezikov velika prednost. Nemscina je jezik nasih
sosedov, kot materni jezik ga govori okrog 100 milijonov ljudi.

Z nemsko govorecimi narodi smo povezani zgodovinsko, pa tudi na
turistichem in drugih podrogjih. Dejstvo je, da se vedno ve Slovencev

gospodarskem,
zaposluje v teh
dezelah. Z znanjem jezikov imamo vecje moznosti za pridobivanje znanja tudi z drugih podrocij, saj lahko
beremo, poslusamo, gledamo in tudi razumemo vec kot bi sicer.

Drugemu tujemu jeziku je v vsakem razredu drugega in tretjega triletja namenjeno 70 ur pouka. Pouk
poteka 2 uri na teden.

Pri pouku nemscine ucenci:

V2. triletju:

-na preprost in igriv nacin spoznavajo osnove nemskega jezika
-razvijajo slusno in govorno razumevanje

-razvijajo ustvarjalnost, zmoznost povezovanja, sodelovanja

V 3. triletju:

-spoznavajo nemscino kot moderni jezik

-spoznavajo zgodovino in kulturo nemsko govorecih narodov
-pridobijo znanje, ki ga nadgradijo v srednjeSolskem izobraZevanju

Ucenci pridobivajo splosno znanje, sporazumevalne in ucne strategije, medjezi¢no in medkulturno
ozavescenost.

Tematski sklopi se nanasajo na izkusenjski svet ucenca, jezika se u¢imo preko prikaza razli¢nih situacij
nasega vsakdana.

Nem3cine se u¢imo tudi s pomogjo: jezikovnih iger, pesmi, filmov, interaktivnih iger, ritmi¢nih iger,
ekskurzij . ...

Uenec potrebuje veliki Crtasti zvezek.



RACUNALNISTVO

V danasnji druzbi ima racunalnistvo pomembno vlogo, saj je vkljuceno v vsa podrocja
nasega Zivljenja. V Sloveniji raunalnistvo ni obvezni predmet, ucenci pa si z izbiro neobveznega izbirnega
predmeta racunalnistvo, vseeno lahko pridobijo znanja, ki so prenosljiva in uporabna na vseh podrogjih
clovekovega Zivljenja. Kasneje v 7., 8.in 9. razredu, imajo ucenci na podrocju raunalnistva moznost izbire
izbirnih predmetov: urejanje besedil, multimedija in racunalniska omreZja. Strokovnjaki s podrogja
racunalnistva so iskani in cenjeni, zaposlitev pa omogoca kreativno in zanimivo delo.

Neobveznemu izbirnemu predmetu racunalnistvo je v vsakem razredu drugega vzgojno-izobrazevalnega
obdobja osnovne Sole namenjenih 35 ur pouka. Pouk izvajamo v obsequ 1 ure na teden.

Neobvezni izbirni predmet seznanja ucence z razli¢nimi podrodji racunalniStva. Predmet ne temelji na
spoznavanju dela s posameznimi programi, ampak ucence seznanja s temeljnimi racunalniskimi koncepti
in procesi. U¢enci se pri raunalnistvu seznanjajo s tehnikami in metodami reSevanja problemov in razvijajo
algoritmiCen nadin razmisljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. S
spoznavanjem racunalniskih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja udenci
pridobivajo znanja, spretnosti in vesine, ki so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoce se tehnologije. Ta znanja
s0 neodvisna od tehnologij in bodo u¢encem koristila tudi pri drugih predmetih in kasneje v Zivljenju. Pouk
temelji na u¢encevem aktivnem usvajanju znanja, zato so v ospred;ju dejavnosti ucencev, ki to omogocajo.

Pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo ucenci:
o pridobivajo znanja, potrebna za vse Zivljenje;
o razvijajo sodobnemu Zivljenju prilagojen nacin razmisljanja;
spoznavajo strategije reSevanja problemov;
razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini;
razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in logicno razmisljanje;
krepijo pozitivno samopodobo;
izdelujejo igre, zgodbe, animacije;
racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin.

Vsebine predmeta:
» komunikacija in storitve,
» podatki,
> reSevanje problemov;
> programi;
> algoritmi.



SPORT

V danasnjem Casu, ki ga oznaCujejo Cedalje manjsa gibalna dejavnost, nezdrave prehranjevalne navade in
specificni, veckrat rizicni naCini preZivljanja prostega ¢asa, ima Sportna dejavnost v Soli poseben pomen za
zdrav razvoj odradcajocih ucencev. Gibanje ima Stevilne pozitivne vplive na zdravje ¢loveka. Ti vplivi so
najpomembnejsi v

obdobju odraScanja.

Neobvezni izbirni predmet Sport zato vkljucuje predvsem tiste vsebine, ki v tem starostnem obdobju
ucinkovito vplivajo na telesni in gibalni razvoj ucencev, spodbujajo njihovo ustvarjalnost, hkrati pa so z
vidika Sportno-rekreativnih u¢inkov pomembne za kakovostno preZivljanje prostega asa v vseh
zivljenjskih obdobjih.

Neobvezni izbirni predmet Sport, namenjen ucencem drugega obdobyja, vkljucuje vsebine, ki morajo biti
prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi ucencev (teki, skoki, plezanja, akrobatske prvine idr.), in Stevilne
nove vsebine, ki jih ni v rednem programu predmeta Sport. Tako dopolnjuje osnovni program predmeta
Sport, skupaj pa predstavljata obogateno celoto in pomembno spodbudo za oblikovanje ucencevega
dejavnega Zivljenjskega sloga. Z dejavnim

zivljenjskim slogom bo tako lahko v mladostniStvu in odraslosti skrbel za dobro poCutje, zdravje, vitalnost
in Zivljenjski optimizem.

Neobvezni izbirni predmet Sport vkljucuje vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi
ucencev (teki, skoki, plezanja, akrobatske prvine idr.), in Stevilne nove vsebine, ki jih ni v rednem programu
predmeta Sport (rolanje, borilni Sporti, cirkuske spretnosti, Zogarije, hokejske igre idr.). Z njimi Zelimo
dosedi:

v" Ustrezno gibalno ucinkovitost,

v" Usvajanje spretnosti in znanj, ki omogocajo vkljucevanje v razlicne Sportne dejavnosti,
v" Razumevanje pomena rednega gibanja in Sporta,

v Oblikovanje in razvoj stalis¢, navad in nacinov ravnanja.



TEHNIKA

|zbirni predmet tehnika poglablja, razsirja in nadgrajuje predmeta naravoslovje in tehnika v Cetrtem in
petem ter tehnika in tehnologija v Sestem razredu. Predmet omogoda u¢encem poglobitev in sintezo
nekaterih temeljnih znanj s tehni¢nega podrocja in povezavo z drugimi predmetnimi podrogji. Predstavlja
nacine, sredstva in organizacijske oblike spreminjanja narave ter uinke nanjo, kar v ustvarjalnem
delovnem procesu pomeni preoblikovanje in oblikovanje naravnih in umetnih gradiv v novo obliko.
Razsirja osnovna spoznanja o tehnoloskih lastnostih posameznih gradiv in prakti¢na znanja, spretnosti in
delovne navade pri uporabi orodja, pripomockov, strojev in naprav za oblikovanje in obdelavo gradiv. Pri
prakticnem delu ucenci spoznavajo nevarnosti in varnostne ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade pri
uporabi zadcitnih sredstev. Konstruiranje modelov s sestavljankami omogoca pridobivanje tehni¢negain

fizikalnega znanja in izku3enj ter razvijanje sposobnosti za ustvarjalnost in konstruktorstvo.

> Risanje in branje tehnicne in tehnoloske dokumentacije pomenita nacine in sredstva grafi¢nega
in pisnega sporazumevanja v tehniki in tehnologiji ter navajanje na izrazanje zamisli, kar razvija
prostorsko predstavljivost in prostorsko inteligenco ucencev.

» Spodbuja ustno izraZanje z uporabo slovenskih tehnicnih izrazov.

» Predmet v okviru procesno zasnovanega pouka spodbuja celovit razvoj umskih, senzoricnih in
psihomotoricnih sposobnosti ter oblikovanje socialnih vrednot. Oblikuje pozitiven odnos do
tehnike.

> Pridelu v skupini razvija sposobnosti sodelovanja in vodenja.



Umetnisko izrazanje je clovekova potreba, vezana na podrogji ustvarjalnosti in inovativnosti. Omenjeni
kompetendi sta kljucni za uspesno delovanje posameznika in Sirse druzbe v 21. stoletju, zato sta tudi
prednostno obravnavani v utnem nalrtu neobveznega izbirnega predmeta umetnost.

Vzbujanje ucenceve radovednosti, sprodcanje z umetnostjo ter razvijanje interesa in aktivnega odnosa do
kulture in umetnosti (kulturno-umetnostna vzgoja).

Oblikovanje pozitivnega odnosa do nacionalne in svetovne kulturno-umetniske dediscine ter njenega

vkljucevanja v sodobnost.

Cilji predmeta:
4 Krepitev in razvijanje ucenceve neposredne zaznavno-doZivljajske sposobnosti, estetskih
objekt, tako da bodo uenci znali pojasniti, razlikovati in reflektirati svoje dojemanije.
4 Razvoj ucenceve osebnostne in narodnostne identitete.
4 UCencevo ustvarjanje, poustvarjanje in vrednotenje njegovi razvojni stopnji primernih
dejavnosti in izdelkov.
4 Raziskovanje sodobne, danes Zive umetniske produkcije, ki poudarja pomen razvijanja

uencevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.



